Ante este panorama, caracteristico de nuestra socie-
dad, la sociedad digital, la sociedad tecnoldgica, la so-
ciedad de la comunicacion, las repercusiones educativas
de todo ello, qué duda cabe, son innegables. Y deben ser
examinadas enteramente en la educacién. Pues hoy en
dia las TIC no son Urnicamente herramientas con tedrico
atractivo para su empleo en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Son, nada mas y nada menos, que la esencia
de nuestra sociedad, la esencia del mundo del siglo XXI.
Los pilares y las puertas desde los que contemplamos el
alba de una nueva era histérica cuyo desarrollo y formas
lejos estamos alin de entrever. Sera necesario conocerlas
con profundidad si realmente queremos conocer nuestro
mundo. Y esto sélo se puede conseguir educando.

José Gomez Galan
Universidad de Extremadura (Espafia)
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1. As midias sociais na educacao:
borrando as fronteiras entre a cultura
escolar e a cibercultura

Mdnica Fogaga e Marcelo Giordan
Universidade de S&o Paulo

1. Introducao

Na sociedade contemporanea, caracterizada pela
globalizacdo econbémica, cultural e politica had novos
valores em relagdo as varias instituices sociais, como
trabalho, familia, ciéncia, corpo, religido e no enfrenta-
mento da relagdo com os outros. Diversos novos tipos
de trabalho foram criados, sem tempo para a formagao
adequada para eles e, de modo paralelo, intensifica-se
0 desemprego; as familias passaram a ter diversos tipos
de composigdo numérica e de sexualidades; a ciéncia
perdeu seu status de autoridade suprema da racionali-
dade humana; a nogdo de corpo humano vem se modi-
ficando a partir das possibilidades de alteragdes cons-
tantes por meio de implantes, de cirurgias e'stéticas e
de outros artefatos tanto para adequar-se aos padrdes
hegemonicos mutantes como aos discursos acerca da
salide e da promessa de ampliagdo do tempo de vida;
" de novas seitas, ritos e sensibilidades divulgados pelas
midias (HALL, 1997).

! As referéncias nao estdo fixas e geram insegurancga
em relagdo ao que tomar como valor para a constituigdo
da identidade das pessoas e das instituicdes, o que afe-
ta a todas as pessoas e, em especial, aos jovens. Essas
relagBes sdo particularmente problemdticas para a edu-
cacdo e para a educacgao cientifica. Fourez (2003) afirma
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que os jovens consideram o ensino de ciéncias muito
distante de sua realidade, sem sentido para ajuda-los a
compreenderem a si mesmos e aos diferentes desafios
que estdo postos no mundo em que vivem. Esse distan-
ciamento é confirmado por Santomé (1998), para quem
a abstracdo excessiva e centrada na validagdo de uma
unica cultura presente na escola, nega os conhecimen-
tos, valores e linguagens da maioria das culturas presen-
tes na escola, como as culturas juvenis, infantis, étnicas,
caicaras, quilombolas, indigenas, rurais etc.

Para. Machado (1993), as linguagens sao mais do
que formas de comunicar ideias acerca do mundo, elas
sdo instrumentos com os quais se constrdi esse mundo.
Diante disso, entendemos que seja fundamental buscar
formas de linguagem que permitam aos professores en-
trar em contato com o0 mundo dos jovens e construir um
mundo comum com eles na escola e no ensino de cién-
cias por meio da hibridizacao dessas linguagens e cul-
turas. Nessa diregdo, apresentamos uma narrativa que
descreve e interperta os modos pelos quais as midias
sociais entraram em uma escola e como esse proces-
so propiciou o didlogo, o envolvimento com o curso, a
aprendizagem e influenciou a formacdo das identidades
juvenis.

Cena 1
Em busca das culturas e linguagens dos jovens urbanos

Essa pesquisa insere-se na concepgdo de que a ju-
ventude é produzida discursivamente a partir de influén-
cias dos discursos politicos, académicos, econdmicos e
sociais de um determinado contexto (MACHADO, 1993).
Nesse sentido, ndo existe a categoria juventude, mas

diferentes juventudes em fungdo desses diversos fatores
que influenciam tanto as praticas juvenis, como o que se

~ diz dessas praticas.

Grande parte dos estudantes é participante das cul-
turas juvenis urbanas. De acordo com Martin-Barbero
(2002), essas culturas ndo tém paralelo com nenhuma
outra do planeta. Apoiando-se na antrop6loga Margareth
Mead, esse autor descreve-as como pré-figurativas, isto
é, caracterizam-se pela ruptura com as demais geragdes
e sua mudanca fundamental esta na propria natureza do
processo de mudanca. Eles ndo se baseiam nos padroes
dos pais e elaboram mudangas como fizeram as gera-
cOes anteriores. '

Green e Bigum (1995) argumentam que, das forgas
contrastantes que constituem social e discursivamente
os jovens estdo: a escolarizagdo, 0os meios de comuni-
cacdo de massa, alguns tipos de musica e a cultura da
droga. Mais ainda, para esses autores, a midia eletrénica
de massa é a instituicdo principal onde ocorrem 0s pro-
cessos de subjetivacdo desses jovens.

Segundo Oliveira (2007), o crescimento da indus-

trializacdo foi concomitante ao das midias na segunda

metade do século XX. De |a para ca, novas formas de
ser jovem foram produzidas por alguns grupos e divul-
gadas de modo a serem reafirmadas pelas diferentes
midias como um modo universal para a maioria das
sociedades ocidentais. Paradoxalmente, esse tipo de
discurso ndo gerou apenas massificacdo, gerou tam-
bém a situacdo atual de diversificagdo cada vez maior
dos grupos juvenis por meio de seus estilos de corpos,
gostos e comportamentos produzidos a partir da hibri-
dizacdo e transformacgao dos e com os fatores locais e
os da cibercultura.
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Em virtude de perceberem o mundo como algo muito
diferente do que seus pais habitaram, eles buscam re-
feréncias na comunidade mundial para criar mudangas
constantes sobre si mesmos. A cibercultura (ou tecno-
cultura) com suas ferramentas das tecnologias digitais
é um ambiente privilegiado de interacdo e, por isso, de
formacdo das identidades juvenis.

A importancia das tecnologias digitais nas culturas
juvenis foi citada nos dossiés acerca dos comportamen-
tos dos jovens, encomendados por uma emissora de TV
a uma agéncia de pesquisa entre os anos de 1999 a 2010
(MTV Brasil, 1999; 2005; 2008, 2010)*. Nesse periodo, a
posse de um celular saltou de 19% para 74%; 0 acesso
regular a internet foi de 15%:para 86%. Em 2005, jogar
videogame era lazer de 64% dos jovens entre 15 e 17
anos. Além disso, os jovens entrevistados citaram gran-
de diversidade de tecnologias e de usos para os diversos
aparelhos, tais como: cdmeras digitais, videogames que
se instalam junto ao corpo, tocadores de musica digital,
reality shows na TV. Na internet, utilizam com frequéncia
blogs e fotoblogs. Mais de 80% dos jovens utilizavam o
Orkut em 2008. O crescimento das midias digitais ao

1 A emissora MTV Brasil (1999; 2005; 2008; 2010) encomendou cinco
dossiés acerca do perfil dos jovens para a empresa Wilma Rocca escri-
torio de Pesquisa e Planejamento, que investigou 64 milh8es de jovens
entre 12 a 30 anos pertencentes as classes A, B e C de varios centros
urbanos brasileiros. Todos os dossiés foram produzidos mediante uma
fase inicial quantitativa, seguido de uma qualitativa construida por
meio de entrevistas e grupos de discussdo. Apesar das pesquisas de
opinido terem certo poder influenciador na produgéo de identidades,
consideramos que esse dossié seja Util para nossa pesquisa, pois ele
congrega uma amostra grande e muitas informagdes. Ele pode contri-
buir para a comparagdo com a interpretagdo de nossos dados. O se-
gundo dos quatro dossiés ndo estava disponibilizado na rede eletronica
na época.
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longo dos dossiés foi tdo significativo que o Ultimo teve
por foco a interpretacao do significado desses usos pelas
culturas juvenis.

As novas tecnologias permitem a comunicag¢do por
diferentes linguagens escolhidas em fungdo das inten-
¢des do usuario (tipo de interlocutor e mensagem, tem-
po e dinheiro disponivel). Nessa relacdo dos jovens com
os aparelhos, estes disponibilizam varias formas de lin-
guagem (imagens, sons, texto verbal escrito) e geram
diversas formas de percepcdo (fragmentos, velocida-
de entre outros). Eles aprendem e se apresentam aos
demais por meio da exploragdo desses elementos, eles
produzem suas identidades assim.

Esse tipo de producgao foi viabilizado a partir do ad-
vento da Web 2.0, um conjunto de aplicagdes online que
permite a qualquer usuario produzir, divulgar, criticar e
interferir na producao do conteldo de outros usuarios.
Ao fazé-lo, todos os usudrios produzem e transformam
conhecimento. Essa mudanga transforma a posicao de
leitor para a de um leitor-escritor. Embora essas fungdes
ja estivessem previstas na producgdo inicial da‘internet,
isso foi possibilitado e estimulado pela maior velocidade
da rede com a entrada do acesso por banda larga, pelas
redes sem fio e pela criagcdo de aplicativos com interfa-
ces de facil manuseio (LERMAN, 2007; DIAS, 2009).

A web 2.0 estd constituida por um conjunto de fer-
ramentas online: as midias sociais. Elas sao sites da in-
ternet que permitem criar uma rede de interacao entre
amigos e que os mantém em contato mais permanen-
te, estimulando uma avaliagdo de maior profundidade
do conteldo dos sites. HA um processamento social da
informacao tanto para sugestdo dos contelidos a serem
escolhidos, como para avaliagao e descarte.
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As midias sociais sdo constituidas de ferramentas
primarias, como blogs, os wikis (aplicativos para colabo-
racdo na producao de textos), as redes sociais (Orkut,
Facebook, Myspace, Linkedln, Forsquare), e outras se-
cundarias como os videocasts (os sites de compartilha-
mento de imagens - youtube e Flickr), podcasts (sites de
compartilhamento de sons) e 0s RSS (“really simple syn-
dication”- sistema que avisa as atualizac8es do site para
os cadastrados). Além destes, encontramos em outras
fontes mencdo também aos chats ou bate-papos onli-
ne, aos grupos de discussdo (férum), videoconferéncias,
compartilhamento de noticias (Digg, Reditt, Porpeller),
0s jogos online e os de insercdo em realidade virtual
-"Second Life” (DIAS, 2009; RUIZ, 2009).

Em sintese, as midias sociais desempenham fungoes
de comunicacdo e disposicao da informacao que am-
pliam a participacdao e a interacdo entre os sujeitos em
grupos sociais caracterizados por interesses comuns, 0s
quais podem vir a se constituir em comunidades, na me-
dida em que compartilham valores, propdsitos, regras de
convivéncia, distribuicdo de tarefas para atingir determi-
nadas metas. Dessa forma, defendemos uma pratica es-
colar que reaproxime essas midias dos jovens com o in-
tuito de estabelecer ambientes virtuais de aprendizagem
em um movimento de afirmacdo de suas identidades
conjugado a transmissdo cultural prevista nos curriculos.

Cena 2
As fronteiras que dificultam o contato entre as lingua-
gens da escola e da cibercultura

Nos Estudos Culturais, o termo cultura é compreen-
dido como uma forma de luta pela validacdo dos signifi-

cados de cada grupo social. E um territério contestado,

' no qual os significados de cada grupo social se expdem
aos demais e entram em conflito com os dos outros

grupos. O contato entre grupos € percebido como uma
“guerra contra o diferente” com a intencdo de preservar
a propria existéncia simbdlica e de conquistar o territério
de significados do Outro.

A cultura escolar organiza-se sobre um conjunto de
normas que regem quais conhecimentos, valores e ati-
tudes devem ser ensinados e quais praticas devem ser
efetuadas para garantir as aprendizagens previstas. Ela
estd imbuida de metas de transformacao das linguagens,
valores e saberes da comunidade com vistas as expecta-
tivas de formacdo das novas geragdes de cidaddos e de
trabalhadores.

A cultura escolar desautoriza a cultura do aluno. Sa-
cristan (2005) descreve a concepgao de aluno do senso
comum como aquele que é menor em varios campos
como: capacidade intelectual, conhecimento técnico e
cientifico, maturidade etc. Ele € o desautorizado. O jo-
vem tem um papel muito diferente na cibercultura.

A cultura escolar e a cibercultura sdo muito diferen-
tes, pois estdo assentadas em ferramentas e concepgdes
de mundo diferentes. Wertsch (1999) explica, com base
em Leontiev, que o exercicio do uso da ferramenta cultu-
ral leva a uma reorganizacdo dos padrdes neuronais for-
mando um novo plano interno, que ndo é o plano mental
com uma internalizacdo no sentido de uma reproducdo
do objeto aprendido. Essa € a forma com que Wertsch
concebe a transformacao material no sujeito.

Em varios aspectos essas duas culturas estdo mui-

to distantes: na hierarquia entre as relagdes sociais, no

acesso ao espaco da cidade, no tempo, nas modalida-
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des de linguagem empregadas, no trato com as emogoes
etc. Na cibercultura, encontram-se pessoas de todo o
mundo, provenientes de faixas etarias, etnias, sexuali-
dades, géneros, religides, classes sociais e etnias dife-
rentes. La camuflam essas diferencas pela montagem de
outros corpos, tempos, contextos e linguagens. La evi-
tam conflitos, preferem o0 envio de mensagens em que
tém tempo para pensar antes de responder, ou onde sé
enviam, sem ter gque ouvir resposta alguma. L& produ-
zem boatos de dimensdes e efeitos multiplicados... La os
jovens disputam e afirmam seus sighificados.

De acordo com Green e Bigum (1995), no ambiente
da tecnocultura, as culturas juvenis vivem a desnaturali-
zagdo da experiéncia. Para esses autores, embora todos
0s humanos acessem a realidade por meio de interpreta-
¢Oes de dados, construidas culturalmente e muito teori-
zem a esse respeito, os jovens vivem essa condicao ple-
namente na cibercultura. Na rede eletrénica, eles vivem
num mundo em que o principio basico é a representacdo.
Na tecnocultura, os estudantes ou objetos de seu inte-
resse sao representados por algo que toma o seu lugar
e que é produzido pelas linguagens das tecnologias. Sdo
exemplos: os filmes, textos, pinturas ou fotografias que
escolhem para se apresentar em seus perfis no Orkut, ou
Facebook, ou em outras redes sociais.

De acordo com os referenciais teoricos que estamos
adotando, ndo ha simulacro apenas no mundo virtual.
A vida experimentada no mundo fisico também é um
simulacro, pois se ndo existe uma identidade fixa, Unica
e essencial (a priori), a cada momento cada pessoa vive
diferentes identidades.

Essa desnaturalizacdo da experiéncia também é vi-
venciada no corpo humano de diversas outras formas.
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No ambiente de simulacro da internet, o corpo é uma
montagem simbolica e fora da rede ele é uma monta-
gem literal de si mesmo. No terceiro dossié (MTV Brasil,
2005), os dados exemplificam isso por meio do maior
acesso a lipoaspiragdo, silicones, cirurgia plastica, regi-
mes radicais, exercicios fisicos constantes e as drogas
associadas. Eles vivem como seres hibridos que inte-
gram em si mesmos 0s elementos que o0s caracterizam
como seres humanos a uma série de artefatos tecnoldgi-
cos. Essa integracdo entre a identidade humana e a tec-
noldgica ndo ocorre apenas pelo acréscimo de préteses
ao corpo, mas também pela possibilidade de transgredir
as fronteiras que limitam suas acles e percepgdes por
meio de algumas tecnologias digitais.

No entanto, o poder da desnaturalizacdao do corpo
pode ampliar poderes e também a inseguranca em rela-
cdo a prépria imagem de subjetividade. Saraiva (2007)
estudou alguns ambientes da internet e problematizou a
nocgao difundida de que as relagdes humanas na internet
sdo mais democraticas. Ela descreve o modo pelo qual
os discursos, que ocorrem principalmente nas comunica-
cOes sincronas da internet (como chats e ICQ), fabricam
corpos como forma de produzir uma narrativa a respeito
de um “Eu” inventado, que possa estar em acordo com
0 que o sujeito se identifica. Essa identificagdo geral-
mente ocorre com a identidade hegemonica. Além disso,
os nicknames criados para se apresentarem repetem as
mesmas marcas e as mesmas relacdes de poder entre os
géneros, faixas etarias e sexualidades do mundo fisico.

Talvez o encantamento com as tecnologias digitais
traga ao jovem uma fantasia de visitar o mundo com
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‘protecdo fisica e simbdlica para comunicar-se. E uma
ilusdo perigosa, dado que existem diversos casos divul-



gados de violéncia contra criangas e jovens, deflagrados
a partir da rede de computadores. E preciso aprender a
viver no mundo virtual também.

Outro fator de constituicao de suas identidades prati-
cado na tecnocultura se refere a vivéncia das altas velo-
cidades, muito maiores do que a das acdes e percepgdes
humanas, o que amplia os poderes da comunicagdo. A
alta velocidade de circulagdo de textos permite a troca
de informagdes em tempo menor que o piscar dos olhos.
Essa caracteristica, somada ao acesso a grande diversi-
dade dé contextos simultdneos, intensifica o fendmeno
de picnolepsia. Como os sujeitos estdo constantemen-
te deslizando pelos contextos diversos da tecnocultura,
sempre perdem algo de cada um dos locais visitados e
recompdem as perdas pela invengao dos trechos perdi-
dos. Com isso, eles estdao em todos os locais e em parte
alguma. Deslizam pelo mundo imaginado, feito das va-
rias partes perdidas das histérias. Essa é uma forma de
desnaturalizacdo do tempo, o que significa viver “num
mundo de momentos presentes e desconectados, mo-
mentos que se chocam, mas que nunca formam uma
progressdo continua e muito menos légica” (GREEN E
BIGUM, 1995, p. 216). Eles tém muitas informacdes, ob-
tidas em diferentes fontes. Sdo fragmentos, “pedagos de
realidade”, que lhes bastam como conhecimento. A nao
ser que sejam adequadamente mobilizados a ir além.

Essa velocidade e fragmentacdao podem ser obser-
vadas no tipo de relacdo que mantém com os espacos.
Atuam na movimentacao pela cidade, em agrupamentos
rapidos e ndmades, em pontos de encontro temporarios.
Aprenderam a se mover rapidamente como é a veloci-
dade de transformacdo da cidade e da migracao pela
internet. Seus agrupamentos pela cidade ndo se fazem
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~ por territério de origem, mas pela idade, cédigos estéti-
. cos, preferéncias sexuais, estilos de vida e pelo tipo de
~excluséo social. Cada uma das culturas juvenis, durante

0 tempo curto em que estd constituida, tem aparéncia
(vestimenta, cabelos, maquiagem, ornamentos), pre-

" feréncias (musica, leituras, filmes, quadrinhos, praticas

corporais) e comportamentos relativamente comuns.
Dado certos fatores de afinidade, as semelhancas entre
0s grupos de jovens podem ultrapassar até as fronteiras
de nacionalidade.

Enfim, aprenderam a viver como anénimos na mul-
tidao das cidades e se adaptaram, criando novos modos
de comunicagdo. Para eles, é menos importante o en-
contro presencial entre os corpos do que a interconexo,
os fluxos, o trafego intenso, as redes. Assim, muitas ve-
zes nao saem de casa para ir a cidade, mas conectam-se
com ela, de casa, através dos aparelhos eletronicos.

Estamos diante do terrjtério contestado entre as cul-
turas juvenis e a da escola. O didlogo com as outras
culturas é uma pratica a ser aprendida e de fundamental
valor para a promoc¢ao da paz na contemporaneidade.
Como o didlogo é algo a ser aprendido, a escola tem
papel importante nisso. E importante inserir as culturas
dos jovens na escola, mas como podemos promover o
encontro entre esses grupos sociais tdo diferentes, que
lutam por seus significados e que imp&em barreiras fir-
mes para impedir o contato com os demais grupos? Sa-
bemos que as midias sociais sdo um meio importante
para fazé-lo, no entanto, é preciso considerar a forma
como elas sao empregadas para que elas oportunizem o
borramento da fronteira entre as culturas. Acreditamos
que seja necessario organizar praticas escolares media-
das por seus usos e negociadas a partir dos propdsitos
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disputados entre alunos e professores em relagdo aos
motivos que os levam a produzir coletivamente por meio
dessas ferramentas.

Cena 3
Iniciando o borramento da fronteira

Como as culturas sao constituidas em préticas de
significado, elas se constituem como formas de luta por
seus significados. Estes significados estdao inseridos em
sistema de signos, que nomeiam as “coisas” para lhes
dar sentido por meio de um sistema de classificagdes. As
classificagbes,, por sua vez, constroem as fronteiras sim-
bélicas. Estas fronteiras indicam o que é e o que ndo é
pertencente a esta cultura, apagando as inconsisténcias
e conflitos presentes no sistema de classificagdo (HALL,
1997). Assim, o foco da desconstrucdo das fronteiras
esta nos codigos, nos signos € no modo como lhes sdo
atribuides os significados.

A maioria das culturas, em seu estado atual, resulta
de hibridos de diferentes cuituras do passado O hibrido
ndo é uma sintese das culturas, ele é uma forma de in-
tegracdo entre elas, onde ndo ha fusdo total e anulagdo
de suas partes. Ambas estdo ali vivendo a ambivaléncia
e a fronteira. Mas é uma fronteira que esté “borrada” e
que permite o transito entre elas. A tensdo fica presente
e pode haver ressurgimento dos conflitos, ou dominio
de uma sobre as outras a qualquer momento. (BHABHA,
1998). O hibrido é um entrelugar, em que ndo se dis-
tingue cada uma das culturas participantes , pois ela ja
constitui um terceiro, mas ainda é possivel identificar
algumas marcas das culturas primeiras. Essa concepgao
tem semelhangas com o conceito de polifonia de vozes
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de Bakhtin (apud GIORDAN, 2008), para quem as vozes
sdo consciéncias falantes de outros, ou significados dife-
rentes, que habitam o autor de um determinado texto.
Elas convivem, sem que haja sintese, fusdo, ou resolu-
¢ao final entre elas.

Na busca pela construgdo do hibrido, iniciamos o
contato entre a cultura escolar e a cibercultura por mejo
da criagdo de uma dindmica. Essa dindmica de grupo,
denominada de “Orkut Concreto”, foi aplicada aos es-
tudantes de cinco turmas, totalizando 159 jovens do 990
ano do Ensino Fundamental de uma escola particular da
cidade de S3do Paulo.

A dinémica foi feita em duas aulas do periodo regu-
lar para cada turma, com grupos em torno de 33 a 36
alunos. Ela constou das seguintes etapas:

(1) foi pedido aos alunos que trouxessem uma fotografia
de casa para representar quem eles sdo durante a
apresentagdo de inicio de ano aos colegas de classe;

(2) no dia, cada um redigiu seu “perfil” em uma folha de
papel por meio da citagdo e descricdo das caracteris-
ticas escolhidas sem critério orientado;

(3) cada estudante colocou seu perfil com a fotografia
em um dos sacos plasticos, dispostos nas paredes
da sala, como se fosse o perfil de apresentacao da
pagina virtual do Orkut;

~

4) em seguida, todos passearam pela sala e visitaram o
perfil dos colegas, escrevendo comentarios conforme
algumas regras: a- escrever para pelo menos dois
colegas; b- escrever apenas em perfis que tivessem
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no maximo dois comentarios ja registrados; c- regis-
trar as caracteristicas comuns entre o visitante e o
autor do perfil.

Na sequéncia, cada aluno recolheu seu perfil e foto- |

grafia para ler os comentdrios deixados pelos colegas.
Houve discussdo dos resultados percebidos e solicitamos
a producao de um texto com o tema “"De onde vem 0 que
eu sou hoje?”.

Trata-se de uma dindmica que possibilita aos sujei- |
tos agirem com ferramentas das duas culturas. Embo- |
ra a estrutura traga alguns coédigos da rede social do |
“Orkut”, como a producao do perfil, o uso da fotografia,a |
navegagdo pela pagina dos outros, a escrita e leitura de |
mensagens , o propdsito de socializacdo e de afirmacéo |

de sua identidade perante os outros e a si mesmo, ela
também contém varias caracteristicas da cultura escolar.
Ela é presencial, escrita em suporte de papel com caneta
ou lapis, utiliza fotografias impressas, ha uma professora

que cria e direciona as agdes dos estudantes, os alunos

conversam diretamente entre si durante a atividade, ha
um momento de reflexdao e de producdo de texto, ela
tem tempo limitado ao horéario da aula com marcacdo
clara de inicio, meio e fim.

Como toda acdo mediada tem varios propdsitos |
(WERTSCH, 1999), além dos citados, para cada participan- |
te existem diversos que estdo ocultos. A professora, por |

exemplo, teve entre seus propdsitos fazer o levantamento
das praticas dos jovens em seu cotidiano extraescolar, ge-
rar entrosamento entre 0s alunos e com o curso e iniciar
a proposta de aproximacao do curso com a cibercultura.

Entre as marcas da cibercultura, encontramos: a lin-

guagem da internet foi comumente utilizada nos perfis e

mensagens; muitos perfis usaram tépicos semelhantes
aos da rede social; a maioria dos alunos teve prazer com
a atividade e ndo perceberam, a principio, a relacdo com
0 curso, pois pensaram que era apenas uma atividade
de entrosamento de inicio de ano. Entre as marcas da
cultura escolar, temos: a preocupacdo com a validagdo
de uma escrita ndo escolar; a retomada constante e o
cumprimento das regras da dindmica; a organizacdo dos
dados discutidos na producao de texto final.

Separamos os dados coletados a partir do perfil dos
jovens em duas listas: os que foram citados pelo autor
(frequéncia individual) e os que foram apontados pelo
visitante como motivo de identificacdo com o autor (fre-
quéncia de identificacdo). Os dados foram utilizados para
nterpretar quais eram as principais praticas culturais
dos jovens da escola e para criar os temas culturais do
curso de ciéncias. Ndo caracterizamos os jovens, mas
fizemos uma provavel fotografia de como “estdo” nesse
momento em funcdo de uma determinada configuracdo
. de significados,

- TABELA 1: Caracteristicas das culturas juvenis da comunidade investi-
gada, identificadas na dindmica “Orkut Concreto”,

Caracteristicas dos Freq. de | % Freq. %

jovens do 9° ano da | identif.* | identif.** | indiv.*** | indiy, ****
escola investigada

Praticas corporais 119 27 346 32
Uso de aparelhos de 98 22 182 17
telecomunicagdes

-Passeios 92 21 168 15
Musicas e instru- 36 8 194 17
mentos

Estética 0 0 20 2
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Caracteristicas dos Freq. de | % Freq. %

jovens do 9° ano da | identif.* | identif.** | indiv.*** | indiv,****
escola investigada

Outras praticas 100 22 171 16
variadas

Total 445 100 1081 100 |

Caracteristicas citadas pelo autor do perfil ou redagdo como
modo de identificagdo com o colega

** A porcentagem de identificacdo foi calculada pela comparagdo
entre o ndimero de citacdes da caracteristica, como forma de
identificagdo entre pares, com o total de tipos de identificagdes
citadas nos perfis.

¥ %k

Caracteristicas citadas pelo autor do perfil ou redagdo sobre si
mesmo

**%% A porcentagem individual folicalculada apenas pela comparagdo
entre a freqliéncia com que cada pratica foi citada nos perfis com
o total de préticas citadas em todos os perfis.

Diante dos resultados, o curso se desenvolveu por
meio de trés temas culturais?, denominados de “Eu me
remexo muito”, “Peleshop: ctrl-c, ctrl-v” e “Se liga,
brow”. O primeiro aborda a participagao da biomeca-
nica nas praticas corporais (dangas, lutas, esportes,

brincadeiras, expressdo corporal, gindstica), o segun-

2 Os temas culturais foram propostos por Corazza (1997) como um
desdobramento dos temas geradores de Paulo Freire. Eles ultrapas-
sam os limites da cultura popular para contemplar outras culturas.
Enquanto o trabalho com os temas geradores tem por intengdo eman-
cipara os alunos oprimidos por meio da libertagdo de sua condigao de
alienagdo, os temas culturais fundam-se na concepgao de que o inte-
lectual € alguém que caminha junto com os “estudantes”, auxiliando
na desconstrucdo e construcdo de novas perspectivas. S&o praticas de

“autoproducdo”, onde todos, professores e estudantes, ddo novos sen-

tidos as suas prdprias vidas, conforme produzem novos textos acerca
do fendmeno em estudo.
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do aborda as praticas culturais de estética da segunda
pele’ entre os jovens e em algumas culturas étnicas.
Nesse tema foi analisada a relagdao de alguns marca-
dores de identidade com os conhecimentos da quimica
~dos metais e as relagdes destes com a saude humana e
os impactos ambientais. O terceiro tema é um desdo-
~bramento do segundo tema, onde os alunos investiga-
.ram a criagao e funcionamento de alguns aparelhos de
‘telecomunicagdes e de seus conteudos (midias), ana-
‘lisando a sua relagao com o consumismo, os impactos
mbientais e com o sistema econdmico durante a 1la e
2a revolugdes industriais. Os titulos dos temas foram
ugeridos pelos estudantes.

O trabalho por meio de temas que guardassem pro-
ximidade com as praticas dos jovens e inserissem a par-
icipacdo das ciéncias nessa pratica foi o segundo hibrido
produzido. Tanto a cultura escolar como a cibercultura
em sua histéria e nesta, suas praticas tem se modifi-
cado e sofrido influéncias externas de graus variados.
Nessa atividade, a intencao foi de estimular a “contami-
nacao” reciproca entre elas e observar que tipo de entre-
ugares comecaria a se estabelecer. Nos portfélios indi-
iduais, varios alunos destacaram o prazer que sentiram
om a atividade e as produgdes de texto foram bastante
eflexivas, trazendo indicios da pessoalidade dos alunos
e da compreensdo do conceito de identidade, identifica

0 tema de estética da segunda pele se refere a qualquer tipo de ador-
0 ou pintura ou transformagdo que os seres humanos aplicam a sua
ele. Sdo0 exemplos: bijuterias, vestuario, piercing, tatuagem, cirurgia
lastica...
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cao e “diferenga”, que sdo fundamentais para pensar o
dialogo com pessoas de outras culturas. Os resultados

ressaltam a importancia da construgdo social dos signi- |

ficados e sentidos dos signos e a importéncia que estes
tém para a construgdo da cultura do grupo. Comegaﬁqos
a construgdo da cultura hibrida. Mas serd que isso é o
suficiente para garantir a manutencdo do hibrido entre
essas culturas?

Cena 4 )
A necessidade da negociacdo constante

Mais adiante, entre as atividades empregadas para
a condugao dos temas, houve a producdo do terceiro
hibrido por meio da producdo de blogs. Dentre os varios
ambientes das midias sociais, encontramos caracteristi-
cas que atendiam as necessidades das culturas juvenis
e as da cultura escolar nos blogs. Ele disponibiliza, por
exemplo, multiplas linguagens e, ao mesmo tempo, esti-
mula a producdo de textos mais longos.

Descrevemos aqui o processo de construgdo que le-
vou a produgdo da primeira postagem devido & impor-
tancia de alguns cuidados que foram necessarios. Sele-
cionamos dois dos 66 blogs produzidos pelos estudantes
por meio de analise guantitativa (FOGACA, 2011) para
permitir uma analise com maior profundidade.

* A diferenca é um termo que se refere ao modo de discursar sobre de-
terminadas pessoas e grupos sociais. Ela é politica, produzida por meio
de representagBes e processos discursivos, imersos em relagBes de
poder, que marcam a diferenca como o que é desigual. Desigualdade
implica valor, isto €, a diferenga € menor ou pior do que a identidade
dominante. Essa desigualdade nfo estd dada nas caracteristicas que

diferenciam as vérias identidades, mas é produzida pelas marcas do

contexto externo (Fogaca, 2011)

A atividade de producgao da primeira postagem para
os blogs fez parte do tema “"Eu me remexo muito” e foi
proposta pela professora de tal modo que os estudan-
tes organizassem seus textos segundo as normas de um
texto dissertativo a medida que descobrissem 0s meios
pelos quais as ciéncias participassem de alguma pratica
corporal escolhida pelo grupo.

O texto dissertativo faz parte da cultura escolar e
tem regras especificas que exigem que ele seja escrito
em linguagem formal e que uma tese seja apresentada
em sua introducdo. Nao é essa a estrutura comum de
uma postagem de blog. Essa &, portanto, uma das ca-
racteristicas da ferramenta que usaram para preparar o

‘blog e que carrega as caracteristicas da cultura’ escolar.

Antes da primeira publicagdo de postagens, os pri-

“meiros esbogos de texto, produzidos pela maioria dos

grupos das seis classes investigadas, estavam em acor-

'do com as normas dos textos dissertativos®. Porém, a

professora percebeu que, em geral, eram reproducdes
dos textos pesquisados na internet e nao contavam com
nenhum indicio de qualquer tipo de reflexdo ou outra
forma de autoria por parte dos estudantes. A partir do
questionamento da professora acerca das “cédpias” feitas
por eles, varios estudantes destacaram que, para ob-
ter boas notas na escola, era preciso escrever com lin-
guagem formal, mas que eles ndo conseguiam escrever
aquele tipo de texto de modo satisfatério para os profes-
sores e que, portanto, era mais facil fazer “algumas” co-

5 A primeira postagem publicada é decorrente do esforgo de negociagéo
entre a professora e os estudantes. Cada grupo produziu outros textos
anteriores a essa postagem tanto em portador de papel, feitas na sala
de aula, como no blogger. Era comum salvarem o texto na forma de
rascunho e fazerem edigdes posteriores sobre 0 mesmo texto.
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pias. Pensavam, inclusive, que copiar pequenos trechos
de duas ou trés fontes ndo era uma cdpia de fato.

Experimentamos deixar essa primeira interpretagao
explicita de lado e buscar outras mais implicitas e alter-
nativas para a mesma situacao. A tarefa proposta pela
professora aos estudantes necessitava do uso, por par-
te dos estudantes, de duas ferramentas culturais bas-
tante distintas. A primeira, o blog, para muitos deles,
era uma ferramenta com que tinham habilidades e co-
nhecimentos suficientes para lidar. Tanto porque alguns
ja haviam lido ou escrito blogs, como porque a maioria
estava habituada a usar outros recursos das midias so-
ciais no seu cotidiano fora da escola, como a rede social
Orkut. A segunda ferramenta, o texto dissertativo, era
uma ferramenta que muitos ndo tinham as habilidades
minimas necessarias (conforme relataram no paragrafo
acima), embora ja tivessem entrado em contato para
produgdo nas aulas de lingua portuguesa e para leitura
nas aulas de histdria, geografia, ciéncias (e talvez ou-
tras). Esse tipo de estrutura de texto ndo faz parte das
leituras espontdneas da maioria dos alunos.

De acordo com uma das propriedades da agao
mediada (WERTSCH, 1999), pode-se analisar a acao
dos estudantes nos blogs, segundo o0 modo como o0s
agentes se apropriam das ferramentas culturais, isto &,
como tornaram seu uso de modo particular e proprio,
visto que as ferramentas sdo produzidas e organizadas
para serem usadas segundo as intencdes e modos de
acdo de outros. Os textos escolares sdo ferramentas
que os estudantes entram em contato e precisam do-
minar e apropriar-se. Assim, o texto dissertativo re-
presenta, a principio, uma fronteira entre o agente e o
outro que a produziu. Tanto o texto dissertativo ofere-
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ce resisténcias ao seu uso fluente por parte dos estu-
dantes, como eles também resistem a apropriagao de
suas regras. Dada a familiaridade que os estudantes
tém com os blogs (ou outros recursos da rede eletrd-
nica) em seu cotidiano, eles ndo percebem que la tam-
bém houve essa resisténcia mitua no periodo inicial de
aprendizagem.

i Além disso, o texto dissertativo € um intruso nos
blogs. A pratica pedagdgica da professora foi organiza-
da de modo a apropriar-se de uma ferramenta dos es-
tudantes, transformando o seu uso e expropriando-a.
Isto &, retirou-a da propriedade ou posse dos estudan-
tes e tornou-a prépria ao transformar suas regras de
uso com vista a um objetivo escolar. Entendemos que,
por efeito dessa expropriagdo, 0s estudantes estabele-
ceram formas de resisténcia mais intensas do que as
gue teriam durante a aprendizagem de uso de qualquer
ferramenta. Trata-se de uma resisténcia forjada na de-
sautorizagao de suas culturas. Ao mesmo tempo em
QUe a professora lhes disse que poderiam trazer seu
gosto pessoal em relacdo as midias sociais por meio do
uso de blogs (e eles ficaram bastante empolgados com
isso), restringiu o modo de uso, impondo as regras do
texto dissertativo. De acordo com Hall (1981, p.257),

A escola e o sistema educacional sao exem-
plos de instituigBes que distinguem a parte
valorizada da cultura, a heranga cultural, a
historia a ser transmitida, da parte “sem va-
lor”...[...] O gue importa entdo..(sdo) ...as
relagbes de poder que constantemente pon-
tuam e dividem o dominio da cultura em
suas categorias preferenciais e residuais.
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Este autor

resisténcia, a negociacdo e a recuperacao.

A incorporagdo do blog a cultura escolar, embora
seja recebida pelos estudantes de modo positivo ini-
cialmente, logo é percebida como uma distorgdao das

regras habituais por meio da introducdo do texto dis-
sertativo e da avaliagdo. Surge, entdo, a resisténcia a
transformagé&o de suas culturas.

Essa resisténcia pode se manifestar na recusa 3
producdo dos textos, ou na reprodugdo das fontes,
sem qualquer envolvimento pessoal da parte dos estu-
dantes. Em funcdo desse comportamento, 0 que mui-
tas vezes acontece é que eles sdo vistos como “inca-
pazes de escrever bons textos”.

Essa situagdo ndo é um caso isolado dessa escola e
das aulas de ciéncias. Os alunos ndo sentem o espaco
escolar como um espaco deles (MCLAREN,1997). Eles
sentem-se desautorizados em relac8o a sua linguagem
€ aos seus saberes e, como estratégia de sobrevivén-
cia, copiam a linguagem formal das fontes de pesqui-
sa, pois sabem que esses sdo os textos autorizados
por seus professores e pela cultura escolar de mc?do
geral.

apdia-se nos estudos de Bakhtin
(1929/2006) acerca das propriedades da linguagem
no que diz respeito ao papel do signo como o elemento
chave de todas as préticas sociais significativas, pois
Bakhtin vincula o significado do signo as praticas e
a disputa entre classes sociais. Para Hall (2003), ha
esse tipo de relacdo também entre os significados e as’
culturas. Assim, os signos est&o vinculados as praticas.
culturais de diversos grupos sociais e participam da
luta cultural. Essa luta cultural pode assumir diferen-
tes formas, tais como: a incorporacio, a distorcso, a

As representacdes® de “jovem” que circulam nos dis-
Ursos do cotidiano também contribuem para dificultar a
proximacdo entre os jovens e a escola. Ser jovem tem
eralmente um significado vinculado a nogdo de que ele
um problema, ou esta em uma fase de problemas e
ue, portanto, € importante controlar o seu comporta-

mento. Nesse caso, a proposicao da estrutura do texto

issertativo dentro da estrutura do b/log € uma maneira
e controlar o conteido e a forma do texto das posta-
ens.

A resisténcia ao envolvimento com o texto pode ser
ma forma de resposta a recusa da escola em ouvir suas
ecessidades, suas culturas e de cristaliza-los no discur-
o de “jovens problematicos a serem controlados”, rotu-
ando seus modos de ser.

O estado de resisténcia, de algum modo, foi perce-

' bido pela professora e frustrou suas expectativas em re-
lacdo aos seus propdsitos para com a atividade. A partir

isso, ela negociou novas regras para a producdo dos

“textos junto com os estudantes que, de certo modo, re-
tomaram o que ja haviam feito na dindmica do “Orkut

Concreto” e que foram perdidas no caminho. Essas re-
gras permitiam que os estudantes: (a) escrevessem com
linguagem pessoal, de internet, giria e outros recursos

de seu interesse; (b) tratassem com liberdade os temas, .

desde que ndo produzissem discursos que ofendessem

¢ O termo representagdo é polissémico por ser um conceito central em
diversas linhas da Psicologia social e filosofia.. Diante da concepcao
de cultura dos Estudos Culturais, a representagdo se refere aos textos
verbais e as imagens que descrevem grupos sociais e suas caracteristi-
cas. Silva (1999) explica que a representagdo ndo é interna ou mental,
como o € para outras linhas de pesquisa. Os Estudos Culturais concen-
tram sua analise sobre o objeto material que constitui a representacdo:
o significante. Ela é sempre a marca visivel do signo.
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a alguém; (c) que fossem de autoria propria e (d) que
cuidassem dos erros ortograficos nas palavras que ndo
estivessem abreviadas.

"Mas pode? Eu posso escrever do meu jeito? Com lingua-
gem da internet? Com giria? Posso conversar com ele (o
leitor)?”(vozes de diversos estudantes de varias turmas,
indicando sua surpresa com a negociagao).

Muitos jovens utilizam algum aplicativo das midias
sociais. Elas empregam, por exemplo, os blogs e as redes
sociais para conversar em tom pessoal com os interlocu-
tores, tanto na forma de didrios intimos, como de blogs
tematicos. No caso da escola investigada, a maioria dos
estudantes usa a internet (o Orkut e o MSN eram usados
por mais de 90 % deles em 2009). L& cada jovem tem
saberes, interage com pessoas de varias idades, produz
conhecimento e trabalho. L4 tanto os saberes juvenis,
quanto as multiplas linguagens, por exemplo, sao vali-
dados e usados em interagdes onde podem viver simu-
lacros de identidades criadas para experimentacles. La
eles tém “superpoderes” e sdo reconhecidos por isso.

Cena s
Textos hibridos sinalizam culturas hibridas

Apds as negociacdes os textos ficaram bem diferen-
tes. Ao observar as postagens dos dois grupos, entende-
mos que elas contém textos organizados de acordo com
um padrdo bastante semelhante ao de um didlogo, como
se fosse um “bate-papo” em que as autoras trocaram
ideias acerca do tema com seus interlocutores. Interpre-
tamos que o texto inicia-se com uma fase de “convite a

conversa”, seguida de uma fase em que as autoras de-
senvolveram o conteldo principal da conversa e termina
com uma fase de despedidas.

Na fase “convite & conversa”, as autoras usaram
varios recursos para estabelecer contato com seus po-
tenciais leitores. Elas criaram uma forma de acolher e
chamar a atenc&o do leitor por meio de uma frase inicial
interessante...

"BOA TARDE RESPEITAVEL, PUBLICOOOO! Senhoras e
senhores, meninos e meninas, vamos apresentar, esta

I//

noite, a incrivel histéria do circo!

. ou por meio de uma pergunta direta ao interlo-
cutor.

"Se te perguntarem, qual é a relagdo do ballet com a
sociedade, a tecnologia e a ciéncias, sério se fosse eu, ja
responderia nada.”

Elas manifestaram expectativas e identificagbes em
elagao a sua audiéncia.. .

“texto chato”; “sem pensa vocé vai responder nenhuma,
portanto se vocé pensa bem tem sim”; apresentaram-se
("Somos alunas do 9%ano”).

..fizeram saudacg®es, usaram o humor e relataram
seus sentimentos, antes mesmo de apresentar o tema e a
tese que pretendiam abordar. Além dos recursos verbals,
elas também utilizaram figuras, algumas delas engraga-
das e em movimento, como pode ser visto em http://
remexo9b7.blogspot.com/2009_03_13_archive.html.
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Em seguida, na fase de “conteldo central da con- |
versa”, as autoras mobilizaram recursos para promover |
o didlogo em torno das ideias que constituem a tema-
tica escolhida para seu blog. Esses recursos foram: a |
reproducdo das informagdes encontradas nas fontes de
pesquisa que utilizaram; a integracdo entre a linguagem
formal, proveniente das fontes de pesquisa, com a lin-
guagem informal, que estdo habituadas a usar...

5 Comparamos 0s recursos empregados por estas es-
- tudantes com outras investigagdes acerca de aplicativos
da internet. Barrera (2007) investigou a linguagem pre-
sente nos “chats”, sites para bate-papo, e percebeu que
“a forma de escrita produzida nesse ambiente é distinta
de outros suportes de escrita, denominando-a de ciber-
lingua.

A pesquisadora caracterizou-a principalmente pelas
abreviacdes e alteracdes das letras, o que considera uma
- adaptacgdo dos usuarios a grande velocidade em que se
| realizam as trocas entre as pessoas nos chats, como se
| fosse uma tentativa de garantir a fluidez do didlogo. A
_economia do tempo é feita por: abreviactes; producéo
~de palavras pequenas que comunicam o som de deter-
- minadas letras; elementos curtos de cortesia entre os
_interlocutores, auséncia de pronomes e de outras pala-
~vras de ligagdo. Para Barrera, sdo tantas novidades no
cbdigo que a ciberlingua garante o reconhecimento entre
0S seus usuarios e exclui os que ndo a dominam da par-
icipacao nos debates.

Garbin (2003) também investigou as linguagens dos
chats e afirma que os recursos de linguagem deste am-
' biente indicam que hd necessidade de se manter certos
“codigos das relagdes reais no ambiente virtual. Sdo c6-
“digos para manutencdo da conversa proxima, descon-
' traida, pessoal. Essa autora defende que a linguagem
- dainternet é outra forma de linguagem, nem certa, nem
errada, mas adaptada a sua funcdo em um contexto ra-
pido e que atende as necessidades de expressdo afetiva.
Algumas das caracteristicas da ciberlingua citadas
por essas pesquisadoras foram encontradas nos blogs
nvestigados. Encontramos emoticons, algumas girias,
abreviagBes, onomatopéias e uso intenso da linguagem

"sabemos o que vocé fez no verdo passado”; “quando
nos achamos que dois assuntos tdo diferentes nos quais |
achamos que ndo tem nada a ver”

...a expressao de seus gostos pessoais:

“diversbes surpreendentes, como o circo [...] nos espe-
taculos tem muita tecnologia, na iluminacdo, nos rédios
nos palcos, em tudo pra temos um étimo espetdculo”

... a alteragao grafica das palavras para expressar sen-
sagBes e emocdes, tais como: "PUBLICOOOO! 7+ “Tad bom”,”
0 circo é beeem antigo”; “bastaaante”; “muahahaha”: |
“enoooorme MESMO”; “ops, “Haha”; “(:”: “sem pensa” |
(sem pensar); “pra”) e o uso de adjetivos com maior frequ-
éncia do que seria comum em textos informativos escolares
(“incrivel”, "chato”; “surpreendentes”; “enorme”; “antigo”).

Por fim, na fase de “despedida”, as autoras organi-
zaram o fim do texto de modo a construir a manutencgo
do vinculo com os leitores para que eles retornassem em
postagens posteriores. Aqui elas usaram, mais uma vez,
o recurso do humor, expressaram afeto e expectativas
de retorno dos leitores e assinaram.
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pessoal sobre a impessoal. Esses estilos de linguagem |

representam alteracdes da forma culta da lingua portu

guesa para tornar a linguagem escrita mais préoxima da

oral.

Ferreira (2006) comparou blogs de adultos e jovens .

e indicou alguns recursos do texto que sdo essenciais

para diferencid-los. Entre as diferencas, ressalta que.

33% das palavras contidas em blogs de jovens eram pa-

lavras modificadas, enquanto nos blogs de adultos esse .
numero ndo chega a 1%. Essa pesquisadora alerta que,
embora a maioria dos pesquisadores indique que esse

tipo de escrita ocorra como uma adaptagdo a velocida-
de da internet, ele também ¢ uma marca de expressao
pessoal do autor.

Nessa direcdo, Ferreira verificou a importancia da .

linguagem pessoal nos blogs de qualquer um dos gru-

pos, pois a linguagem formal é pouco usada em ambos
(entre 13 e 19% do total do texto). Porém, observou !
que o uso da linguagem pessoal é diferente nos dois
grupos investigados. Nos blogs dos adultos, ela serve
para expressar suas subjetividades’, enquanto nos blo-
gs dos jovens ela manifesta fortemente a intengao de
manter didlogo com um interlocutor. Um dos indicativos

disso é a grande quantidade de marcadores conversacio-

nais, como por exemplo: “tipo”, “bom”, “acho que” e a |
construcao de frases que se remetem diretamente a um |

interlocutor.

Os textos dos dois grupos tém varios marcadores
conversacionais, mas o nUmero de palavras alteradas

ndo é tdo grande como os dos jovens citados no traba

7 para Larrosa (1995) a subjetividade se refere aos sentimentos e pen

samentos que uma pessoa tem em relacdo a si mesma, a experiéncia .

de si mesmo.
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lho de Ferreira, talvez porque estejam adequados aos
limites da cultura escolar, ou simplesmente porque sao
sujeitos que compdem outras culturas juvenis.

-« 0 mesmo padrao com maior ou menor grau de de-
talhamento também foi observado no espacgo dos co-
mentarios. Braga (2006) analisou um blog denominado
"Mothern”, onde visitantes e autores discutem aspectos
do cotidiano da maternidade. Em sua pesquisa, ele con-
tribuiu com o reconhecimento de alguns elementos re-
ferentes as interagdes e indica a importancia do elogio
na secdao dos comentarios como grande estimulador do
didlogo. E como se fosse uma regra de etiqueta para a
participacao eficiente e bem acolhida nos blogs. Obser-
amos que em um dos grupos analisados, as autoras
empenharam-se mais em construir um estilo de lingua-
gem com a intengao de acolher os leitores e garantir
maior vinculo de participagdo. Com isso, produziram
maior nimero de recursos, tanto em diversidade, como
em quantidade.

% De todo modo, nos dois blogs analisados, a estrutu-
ra geral e o estilo de linguagem parecem ter um padrao
relativamente estavel, um padrdo de organizacdo que
traz um estilo intermediario entre a oralidade e a escrita.
Além dos blogs e chats, Baron (1998) descreveu esse
mesmo tipo de estrutura geral de texto nos correios ele-
tronicos. Parece, entdo, que esse é o estilo de varios dos
aplicativos da internet.

No entanto, ndo acreditamos que essa estrutura e
estilo ocorram simplesmente como uma adaptacdo a
velocidade da rede eletrénica, pois no caso dos blogs
esse aspecto tem menor importancia. O blog é uma fer-
ramenta assincrona e permite producgdo de textos mais
longos e revis@o antes da publicacdo, enquanto o chat é
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sincrono, portanto de leitura e escrita mais rapida. Acre-

ditamos que a estrutura e o estilo da linguagem dos blo-
gs promovam relacdes de identificacdao entre o autor e as
culturas juvenis em que transita, o que, por conseqlién

cia, produz e expressa suas identidades. Assim, o0 uso

de certas estruturas e estilos de linguagem tem por in-
tencdo entrar em contato na blogosfera com seus pares

O uso de blogs na escola pode propiciar a aproxi-
macado da escola com as culturas juvenis. Além disso, os
blogs tarnbém tém a vantagem do tempo mais lento, o
gue pode facilitar o trabalho reflexivo.

Diante disso, perguntamo-nos o que levou as estu-
dantes a estabelecer essa organizacao do texto, trans-
formando a proposta e levando-o de uma estrutura mais
préxima da escrita a um estilo que busca a oralidade?
Por que atuaram desse modo ao empregar os blogs?

Outra das propriedades da acao mediada (WERTS-
CH, 1999) ¢é o fato de que elas podem ter multiplos ob-
jetivos simulténeos, isto €, podem ter por intencdo al-
cancar propdsitos diferentes e até contraditérios entre
si. Alguns desses objetivos sdo explicitos e outros mais
tacitos. Queremos destacar que fizemos algumas infe-
réncias quanto aos propdsitos que podem estar asso-
ciados a agao dos estudantes nos blogs, mas que estas
sdo apenas algumas das interpretacdes possiveis para os
fatos observados.

Diante da permissdo de entrada de suas linguagens
na escola, os estudantes ficaram na posicao de quem
vive na fronteira entre as duas culturas. Como resolve-
ram isso? Retomemos os blogs dos dois grupos. Entende-
mos que as estudantes criaram um hibrido, que incorpo-
ra as caracteristicas das trés partes de uma dissertagao
(introdugao, desenvolvimento e conclusdao), mas que as

essignificaram pela introdug&o de elementos tipicos dos
blogs e outros aplicativos da internet.

Consideramos que a negociagdo de novas regras
para a producdo dos textos dos blogs foi fator essencial
para que eles pudessem ser usados de modo mais pro-
ximo da sua fungdo nas culturas juvenis (recuperagao
da cultura) e, consequentemente, para a possivel apro-
ximacdo entre essas culturas e a cultura escolar. Assim,
esse “blog escolar” hibridizou a forma do texto propos-
ta pela cultura escolar (a tese, os argumentos e a con-
_clusdo do texto dissertativo) com a forma dos blogs ou
outros aplicativos das midias sociais que os estudantes
tém contato (emogdes, gostos pessoais, humor, uso de
linguagem informal, solicitacGes de retorno, vivéncia da
fantasia de incorporacdao de um personagem).

Em relacdo a esse Ultimo aspecto - simular um per-
sonagem, trazemos a titulo de ilustragdo, alguns trechos
de um dos blogs. Em um dos comentarios, as autoras
respondem para um visitante, assumindo o papel de
uma equipe responsavel pelo editorial do blog “"A maior
palhacada”, a equipe AMP.

“Caro Anénimo, Ficamos muito felizees que vocé tenha
gostado da lira! Obrigada pela visita, Equipe AMP” (Fon-
. te: http://remexo9b7.blogspot.com/2009/04/entrevis-
tada-especial.html#comments)

Mais adiante, em outra postagem, elas deixam isso
mais explicito, pois produzem espontaneamente uma
postagem avisando aos leitores que estdo preparando a
proxima “matéria” do blog

"Em breve um novo post para vocé!
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E isso ai! Estamos trabalhando para conseguir postar no
A Maior Palhacada algo novo.

Enquanto o post ndo sai, resolvemos trazer a vocé o de-
bate de criacdo que a equipe do AMP teve para planejar
esse novo post. Assim, vocé podera provar o gostinho
desse pdo antes dele sair do forno! O debate vocé pode
conferir nos comentarios desse mesmo post. Entdo ja
sabe! Clique ali embaixo, em ‘comentarios’, para acom-
panha-lo!

-T.: ola visitantes, somos da equipe do AMP! ™

(Fonte: http://remexo9b7.blogspot.com/2009_08_10_archive.html)

Inferimos que a produgdo do texto hibrido permi-
tiu que as estudantes conciliassem seus propésitos de
serem bem avaliadas em seu trabalho, por meio da ga-
rantia das caracteristicas da cultura escolar, com um le-
que maior de propdsitos provenientes de suas culturas
juvenis no espaco da tecnocultura. Assim, as estudantes
se abriram para o “blog escolar”, apesar das resisténcias
iniciais e comuns ao enfrentamento entre agentes e fer-
ramentas culturais novas e da resisténcia maior decor-
rente da luta cultural entre os grupos envolvidos.

Devido a validagao do uso da linguagem informal, o
blog escolar recuperou seus propdsitos (ou parte deles),
como, por exemplo, estabelecer contato e vinculos de
afeto com pessoas de um determinado perfil que elas
tém por expectativa encontrar e expressar suas concep-
¢oes de mundo.

Encontramos ressonancia entre nossas interpreta-
cOes e as investigagdes de blogs educacionais efetuadas
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por Ebner e Maurer (2009). Fara eies, 0s blogs contri-
buem para a produgao de textos justamente por serem
mais pessoais do que a maioria dos textos escolares.
 Eles consideram que essa caracteristica indica maior ca-
- pacidade reflexiva e critica, dado o maior envolvimento
. € aproximagdo dos alunos para com a tematica em dis-
cussao. Em nossa pesquisa, constatamos que o uso do
 blog, por si s6, ndo garante esse aspecto. A pessoalidade
e reflexdo dependem das negociacdes entre os partici-
- pantes (estudantes, professores e outros integrantes da
- escola) em relacdo as regras que organizam as praticas
pedagdgicas. Inicialmente os estudantes estavam apri-
sionados em regras que mantinham seus textos vincula-
- dos ao “copiar e colar” fragmentos das fontes de pesqui-
sa (as vezes até o texto inteiro), devido & necessidade
de atender as expectativas da cultura escolar formal e
neutra que os examina e avalia. Quando perceberam que
tinham a liberdade de expressar-se por meio da lingua-
gem que estavam habituados em seu cotidiano, vivido
nas culturas juvenis, os textos comecaram a esbogar ini-
: ciativas para a reflexao.

Acreditamos que a pesquisa de Albornoz ' (2010),
quanto aos usos dos blogs politicos realizados durante a
. Assembléia Nacional Constituinte no Equador, em 2007 e
2008, contribua para refletirmos quanto ao potencial de
' uso democratico ou antidemocréatico dessa ferramenta.
A principio, os blogs e outras ferramentas da internet
tinham a fungdo de garantir e atender a participagao po-
pular nas discussdes e na produgao do documento. No
entanto, a pesquisadora percebeu que o espago virtu-
al teve as mesmas regras de regulagao dos comporta-
mentos gue normalmente sdao usadas no espacgo real.
As relacdes de poder foram mantidas por dispositivos
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de conformagéo das condutas, tais como: o controle dos
comentarios publicados pelo moderador do blog, a se-
quéncia de publicacdo dos blogs no site da Assembléia
Nacional Constituinte, as noticias e andncios veiculados
no ambiente, o uso de imagens que seduzem os leitores

e a transformagdo da fung¢do do artefato de seu modo

habitual na tecnocultura (a comunicacao) para o do inte-
resse dos politicos (informacso e divulgacao).

A autora considera que o espaco virtual, neste caso,
pode ser ainda mais autoritario do que o real, pois ha
uma regulacdo mais acentuada dos discursos. Sua pes-
quisa contribui com indicadores que podem ser utiliza-
dos para verificar a existéncia do espaco democratico
nos blogs, como por exemplo: a presenca de momentos
de conflito acerca das ideias veiculadas e momentos de
construgdao do consenso por meio das trocas estabeleci-
das por varios interlocutores.

Com isso, entendemos que ndo basta fornecer a
oportunidade de trabalhar com blogs para os estudantes
e ensinar o uso das ferramentas técnicas. E necessario
investir nos elementos citados pela pesquisadora, cui-
dando das relagGes sociais e dos elementos técnicos que
possam favorecé-la.

Nessa diregdo, citamos também a pesquisa de Mar-
tin-Barbero (2008), em que fez uma andlise das acdes
de jovens na internet em trés contextos distintos: em
Casa, na escola e nos cibercafés. Ele constatou que o
lugar de produgdo mais criativa, exploradora e interati-
va foi o cibercafé, ao contrdrio do que esperava inicial-

mente. La os estudantes atuam em grupo e de modo -

cooperativo para auxiliar uns aos outros na navegacao
aleatéria. A escola mostrou-se o lugar de uso mais pas-
sivo, pois as atividades s8o extremamente direcionadas

e qualquer uso que escape as orientagdes do profes-
sor € considerado desautorizado e punido. O excesso de
controle faz com que eles nao aprendam a buscar e se
perder, interagir, descobrir, inovar. E nesse contexto que
Martin- Barbero cita os chats e blogs como lugares ca-
seiros da navegacao em mar aberto de modo individual

e privado.

Em concordéancia com essa reflexao e com algumas
solicitacdes feitas pelos alunos, a professora reformu-
lou algumas das orientacdes do trabalho, feito com os
estudantes de 2009 junto a turma de 2010 a partir do
segundo semestre. Entre essas alterages, ha uma que
foi bastante importante para a manutencao das carac-
teristicas das culturas juvenis. Em vez de produzir uma
pagina central para cada classe e inserir ai todos os gru-
pos mediante senha controlada pela professora, no ano
seguinte, os estudantes produziram sua prépria pagina

" e tiveram a posse da senha. Essa alteragdo na condugdo
 da atividade trouxe alguma desaprovacao inicial por par-

te dos técnicos em informatica da escola, que tiveram
por preocupagao a segurancga dos alunos.

A partir disso, observamos maior nimero de funcio-
nalidades e de elementos nos blogs, tais como: blogrolls
na barra lateral (da classe e outros a que o grupo tor-
nou-se seguidor) e pop-ups. Houve maior participacao
na secao “comentarios”, com criticas mais contunden-
tes. Acreditamos que essa producao tenha aumentado e

. se diversificado porque os alunos puderam trabalhar em

casa e com mais liberdade. Acreditamos também que os
blogs tornaram-se mais democraticos, pois reconhece-
mos os trés indicadores propostos por Albornoz (2010):
a hipertextualidade, a interatividade e o didlogo. Des-
tacamos aqui a presenca do aumento da interatividade.
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Em outros trechos percebemos também aumento da hi-
pertextualidade e dialogicidade.

Cena 6
Novos didlogos com os estudantes: o Facebook entra em
cena!l

Ao longo das atividades efetuadas entre os anos de
2009 e 2011, observamos o surgimento de um movi-
mento espontaneo, por parte de varios estudantes das
diversas classes de 9° ano. Eles comegaram a produzir
paginas do Facebook como um espago de troca da tur-
ma. Assim, existe, por exemplo, a pagina denominada
9C. Passamos a observar e interpretar os usos e pro-
positos desse ambiente na escola. Destacamos abaixo
alguns dos usos observados. O Facebook parece ser uma
ferramenta para:

a) Agenda, pois os estudantes pedem ajuda aos cole-
gas para lembrar-se das tarefas de casa, materiais e
avaliacdes, calendario, ou alguns tomavam para si a
funcgao de cuidar da turma e faziam esse tipo de aviso
constantemente.

(1) Licao pra amanha???

(2) Pelo amor de belzebu alguém me manda as per-
guntas de hist. Scaneadas!!! Serio URGEEENTE

(3) og g eu tenho g sabe pro debate amanha??? Oq a
gente vai discuti mesmo???

b) Organizar as agdes dos varios alunos da turma du-
rante a producdo de tarefas provenientes de diferen-
tes eventos, como: o campeonato cultural (esporte,
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danga, musica, conhecimentos gerais) interclasses
da escola, visita a creche, estudo do meio, jogos ,
contelidos e brincadeiras nas aulas

(1) A gente tem tudo pra apresentacdo? Masca-
ras, pom pom, blusas?

(2) Eu ndo tenho nada além da minha blusa aqui em
casa

(3) a Lulu tem os pom pons TODOS! HAHAHHAHA

(1) quem estiver com fotos da creche vai pos-
tando aqui :3

(2) Vou postar quando chegar em casa

(1) Isa quando for postar as fotos posta no album,
assim fica mais facil

Publicar fotografias e videos dos componentes da
turma nesses eventos escolares; ou os que utilizaram
como fonte de pesquisa para produzir suas dancgas,
textos, dramatizagdes etc.

Expressar muitos elogios e afetos em relagdo aos co-

legas de turma como um ritual de unido e de memo-

ria das produgdes culturais que fizeram juntos

(1)-9C bom feriado pra todo mundo hahahaha até
segundal amo vcs, beijos.

Fazer comentarios acerca de alunos de outras clas-
ses, pois a pagina era limitada a entrada dos com-
ponentes da sala de aula. Usavam eventualmente o
espaco do bate-papo para discutir confidéncias (que
seriam apagadas do ambiente posteriormente), visto
que as demais mensagens ficam armazenadas.
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Diante da observacdo das praticas culturais esponta-

neas dos estudantes nesse ambiente, a professora pas-

sou a entrar no ambiente e deixar recados quanto as
tarefas, materiais, atividades; combina com antecedén-

cia 0 que fariam nas aulas seguintes, ouvia sugestoes |
dos alunos até mesmo quanto a disposicdo das carteiras |

(em determinado momento do ano, os alunos adoraram

organizar a sala em dois semicirculos concéntricos, por |

exemplo). Os alunos comegaram a usar o espago, em
determinados momentos, préximos das datas de entre-
ga de trabalhos ou de avaliacdes, para esclarecer ddvi-
das tanto no local das mensagens como no espaco par-
ticular do bate-papo.

e (1) ...agora eu achei o site sobre os detergentes

que eu tinha te falado (do meu projeto de cien s;o- {

bre pasta de dente) eu acho que deve ter a ver com
o Lauril Sulfato de Sodio os detergentes estao na
pag 45, queria saber se as informacgoes sao confia-
veis pra coloca no trabalho e se € sobre os ingre-
dientes com acao detergente das pastas de dente!

Mais adiante, alguns alunos propuseram a insercao |

do Facebook no curso de ciéncias. Alguns propuseram a
rede social em substituicao ao blog e outros a associa-
gdo entre as duas ferramentas, pois consideravam que
a rede social proporcionava melhores recursos para as
discussdes necessarias ao trabalho em grupo, que esta-
va em andamento. Para eles, a rede social gera contato
mais rapido e préximo com a professora e com 0s cole-
gas. Percebemos, no uso. espontdneo e no uso escolar,
que essa ferramenta realmente facilita e estimula as dis-
cussdes. Em algumas publicagdes, surgiram mais de 50

comentdrios em algumas horas ou, em alguns casos, até
em minutos.

Além disso, percebemos que, para os trabalhos em
grupo, ele traz uma novidade pouco visivel nas intera-
cOes presenciais da sala de aula ou no blog: ele intensifi-
ca o compromisso dos participantes com o grupo. Nesse
espaco, alguns estudantes cobram os colegas que néo

estdo “trabalhando” adequadamente e outros pedem

desculpas por ndo terem contribuido suficientemente .
Quando faltam na aula, explicam os motivos para os co-
legas e solicitam informacdes acerca do que devem fazer
para repor a atividade do dia do grupo.

‘(Ex 1) hey dudes, hoje na aula era a produ¢do do de-
senvolvimento do artigo né?! Entdo eu faltei, porque fi-

quei muito doente, fui no hospital ontem, tomei varios

‘remédios na veia e tals, fiquei até umas 6 da manha 13,
‘e 0 médico falou pra eu ficar em repouso até domingo,

entdo se vocés puderem me passar o que ja foi feito, ou

-eu passar o resumo das minhas pesquisas.. me falem o

que eu preciso fazer ok?!sorry
(Ex 2) Bueno eu esqueci de passa antes hahaha malz

O Facebook também permite ao professor ser avi-

-sado imediatamente das atualizacbes de todos os seus
‘grupos de estudantes, pois € possivel visualizar a todos
a0 mesmo tempo na sua pagina pessoal. Acreditamos
que esse é um recurso bastante (til a ser associado aos
“blogs, visto que eles tém fungdes bastante distintas nas
‘aulas. O primeiro promove a interacio e divulgacdo, en-

uanto o blog estimula a producao de textos maiores e

' mais reflexivos e tem maiores recursos estéticos para a
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publicagdo. Entendemos que aqui esta um objeto para
novas pesquisas de modo a aprofundar o papel das re-
des sociais nas aulas e na hibridagdo com as culturas
juvenis.

2. Epilogo provisério: A cultura da sala de aula é
compativel com a das midias sociais?

Consideramos, em nossa analise, fundada principal-
mente em Wertsch e Hall, que hd uma tensdo irredutivel
entre o dominio e apropriacdo das ferramentas (concei-
tos, valores, praticas...) para com os propdsitos dos in-

dividuos e grupos sociais participantes das aulas de ci- |

éncias. A tensdo irredutivel entre essas duas dimensdes
produz tanto resisténcias como aprendizagens e influén-
cias sobre a formagdo mais ampla dos sujeitos.

Estd nessa tensdo irredutivel a producdo do territorio
contestado entre as culturas juvenis e a cultura escolar.
Trata-se de uma luta por significados que estdo alicerga-
dos principalmente nos propdsitos que cada grupo social
confere as suas praticas, isto é, lutam pelos significados
que essas praticas tém para si e para seu grupo de per-
tencimento. Por isso, ndo basta inserir as midias sociais
na escola, pois ao serem destacadas de seu contexto
para o0 contexto escolar, elas ja sofreram alteracao em
suas caracteristicas, principalmente em seus propdsitos.

Entendemos que esteja nesse ponto o foco de atua-
¢cao do professor. E preciso cuidar das negociagdes entre
os sujeitos participantes da comunidade (professores,
alunos, diretores, técnicos de informatica, pais etc) de
modo a estimular a producdo de um uso hibrido, que
tente atender aos propdsitos das culturas juvenis e aos
da escola.
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"~ A producdo desse hibrido estimula o dominio e apro-
prlagao das metas escolares, pois para que os estudan-
_s se abram para tomar para si as ferramentas ofere-
cidas (linguagens, conceitos, valores..), em algum grau
devem tomar para si o propédsito de uso delas.

O borramento da fronteira por meio da producao dos
hlbrldos entre propdsitos e usos, no relato que fizemos
nesse capitulo, teve maior efeito por meio do investi-
mento em atividades de autoria. A autoria confere pra-
zer, estimula a retérica, divulga concepgdes de mundo
(e de ciéncia). As idéias representadas nos textos sina-
lizam, em alguma medida, a incorporacdao dos valores
desejados pelo professor. S3o valores selecionados da
proposta pedagdgica da escola, do componente curricu-
ar e que levam a problematizacdo da producdo cientifica

Além disso, diante dos propdsitos de uso das midias
sociais, a autoria contribui para a formacdo das diferen-
es identidades de cada jovem, pois ele recebe retorno,
frente as ideias que publica, por parte de uma audiéncia
“bem maior do que a que tem contato na sala de aula. A
elaboracdo do texto para uma audiéncia ampliada opor-
tuniza ao jovem a negociagdo de outras posicles e a
incorporacao de novos valores.

A autoria, estimulada pelas midias sociais, permi-
te @ escola examinar a resisténcia como tensdo entre
0s propdsitos e formas de apropriagdo das ferramentas
que oferece aos jovens. E permite também que o jovem
aproxime suas formas de representar o mundo das me-
tas de formacao da escola.
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